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TECHNIKA JIZDY — PRUJEZDY ZATACEK

Cast 3.

Série navazujicich zatacek

Mnohem castéji nez jednotlivé zatacky se na zavodnich
okruzich vyskytuji série na sebe navazujicich zatacek
rozmanitych kombinacich, nabizejici nespocet variant
prljezdu. Jak se stim vyporadat se vam pokusi poradit
nasleduijici radky.

Typickou situaci na motokarovych tratich je série
dvou zatacek, zakoncujici kratkou rovinku, na néz
dale navazuje rychly usek v podobé dlouhé rovinky.
Ukazeme si to na prikladu. Zde vlevo je zobrazena
situace, kdy jezdec prijizdi k ostré pravé a na ni
navazujici levé zatacce. Vtomto pripadé bude
potfeba prvni zatacku tzv. prodat — tedy brzdéni
vCas ukoncit a projizdét ji ostfejSim obloukem tak,
aby se do navazujici druhé zatacky najizdélo zcela
vnejsSkem a na rozdil od prvni si druhou zatacku
maximalné narovnat. To nam umozni dfive
akcelerovat a projet nejen zatacku, ale i cely
nasledujici rovny Usek rychleji. Ve vysledku to
bude znamenat, ze malou ¢asovou ztratu z prvni
zatacky vzapéti nahradime znacnym ziskem
v nasledujici ¢asti trati !

Dalsi moznou variantou zakonceni velice rychlého Useku trati (rovinky) je série zatacek,
zacinajici ostrou zatackou, na kterou navazuje pomalejsi, technicka ¢ast okruhu. V tomto
pripadé bude vyhodnéjsi projizdét cely rychly usek, az do posledniho mozného okamziku
nejvyssi moznou rychlosti a zacit zpomalovat az na posledni chvili — i za cenu toho, ze
nasledujici prvni zatacku nebudete projizdét idedlni stopou. Mdzete si to dovolit, protoze
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nasledujici technicky Usek, projizdény cely nizsi rychlosti, nevyzaduje nejrychlejsi vyjezd do
nasledujici partie trati.

Zde je zobrazena situace, kdy jezdec prijizdi
k zatacce, zakoncCujici dlouhou rovinku. Jezdec do
posledniho okamziku jede na plny plyn a brzdit
zaCind@ co mozna nejpozdéji. Nasleduje velice
agresivni  brzdéni, protazené az do Sikany.
Akcelerace, nasledujici po brzdéni, neni podstatna a
slouzi pouze k prljezdu nasledujici ostré pravé
zatacky. Na vyjezdu z ni je ddlezité mit motokaru
jiz plné ,zklidnénou" a ze zatacky vyjizdét stopou,
umozniujici maximalné akcelerovat do nasledujiciho
rychlého Useku.

Na motokarovych zavodnich okruzich, kde se
objevuje takovéto usporadani zatacek, nerozhoduje
o vysledku pouze vykon motoru, ale predevsim
nastaveni podvozku a jezdecké uméni.

Nyni si probereme dalSi typ zatacek, které se na modernich kartingovych okruzich velice
Casto vyskytuji. Jedna se o klasickou ,vracecku" — tedy zatacky o 180° s konstantnim
polomérem zataceni. Technika jejiho prljezdu se mdze liSit dle charakteru trati, ktera
za ni nasleduje. A jiny zplsob prljezdu samozfejmé bude vyZadovat i zménu faze vjezdu,

prljezdu a vyjezdu ze zatacky.

V prvnim pripadé najizdime z rovinky rychle do
pravé, ostré zatacky, na kterou navazuje velice
rychly Usek trati. V tomto pripadé€, kdy je nutné ze
zatacky vyjizdét maximalni moznou rychlosti,
volime brzdéni zpocatku mensi intenzitou na delSim
Useku, koncicim intenzivnim  zpomalenim
v zavéreCné fazi, v podstaté jiz v okamziku zapoceti
zataceni. Tak mizeme motokaru ostfe ,zalomit" do
pozadovaného sméru vyjezdu ze zatacky, a tedy
zacit velice brzy naplno akcelerovat.
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V nasledujicim prikladu naopak do zatacky z predchazejici kratké rovinky vjizdime vyrazné
nizSi rychlosti. A jelikoz za zatackou nasleduje opét pomalejsi, techniCtéjsi usek trati,
volime odlisny zpdsob prdjezdu zatackou.

V tomto pripadé ,pomalého vracaku" preferujeme
prljezd sice obloukem konstantniho poloméru,
nevyuzivame, ale plné Sife vozovky (modra linka) a
neotvirame tim pfi ndjezdu i pfi vyjezdu ze zatacky
jeji vnitfek pro pripadné podjeti souperem.

Zatacky s proménlivym polomérem zataceni, resp. dvé nebo i nékolik bezprostredné
za sebou navazuijicich levych ¢&i pravych zatacek, predstavuji bezpochyby jezdecky i
divacky nejzajimavéjsi Useky trati.

Na obrazku vpravo vidime v podstaté zatacku
se zvétsSujicim se polomérem zataceni, tedy
s otevirajici se jizdni trajektorii. Predpokla-
dejme, Ze na ni navazuje rychla rovinka, tedy
Ze potrebujeme ze zatacky vyjizdét co nejvyssi
rychlosti.

Pak opét nejvétSi ¢ast zmény sméru jizdy
motokary je zapotrebi uskutecnit v Gvodni,
ostrejSi casti zatacky, abychom mohli na
vyjezdu co nejdfive plné akcelerovat a vyuzit
tim jeji otevirajici se zavéreCnou cast pro
narUstajici dostredivé sily, vynasejici motokaru
k vnéjSimu okraji vozovky.

V nasledujicim pripadé mame naopak priklad zatacky se zmensujicim se polomérem
zataceni, tedy v zavodnickém Zargonu ,utahovak™.
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Predpokladejme, Ze do této pravé utahuijici
zatacky opét prijizdime z rychlého Useku
vysokou rychlosti. Brzdit pak budeme co
nejpozdéji, abychom do posledni chvile
vyuzivali rychlost, kterou jsme na rovince
ziskali. Ke krajnici se vnitrnimi koly pfitahneme
az nasamém konci zatacky tak, abychom
motokaru méli co nejvhodnéji nasmérovanou
do nasledujici partie trati.

Dvé za sebou nasledujici levé Ci pravé zatacky, prolozené kratkou rovinkou,
mohou byt i projety tak, jako by se jednalo u jedinou zatacku. Jizdni trajektorii v pripadé,
Ze zatacka je vsazena mezi dvé rychlé rovinky, ukazuje na obrazku dole ¢ervena motokara,
jedouci po modré lince. Vtomto pFipadé je velice dlleZité zacit zataCet ve spravny
okamzik, aby se cely oblouk dal projet pokud mozno bez nutnosti korekci jizdni trajektorie
volantem.

Zde vlevo je ukazana situace, typickd pro
tento typ zatacek. Jezdec ve zluté kombinéze
se diky pozdéjSimu a intenzivnéjSimu brzdéni,
koncicimu az v zatdcce samotné, dostava na
viezdu do zatacky vnitrkem pred soupere.
Vzapéti je ale vynesen mimo optimalni jizdni
stopu a musi zatoCit ostrym obloukem.
Vzhledem ke svédelsi jizdni draze a
predevsim k velkému poklesu otacek je tedy
na vyjezdu ze zatacky jezdcem v bilé
kombinéze opét predjet.

Ta sama série zatacek mize byt v pripadg, ze
nasleduje po technické, pomalejsi partii, a na
ni navazuje dlouhd rovinka, projeta opét
zplsobem, pfi kterém nejvétSi Cast zmény
sméru jizdy motokary uskutecni v prvni
zatacce. Tu projedeme az k jejimu vnéjSimu
okraji, abychom ve druhé navazujici zatacce
mohli pIné akcelerovat a vyuZit celou Sifi
vozovky. Cili v prvni zatacce hlavné zatacime,
ve druhé jiz naplno akcelerujeme.
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Za na sebe navazuijici zatacky je zapotiebi povazovat i zatacky, nachazejici se zdanlivé
natolik od sebe daleko, ze jizdni stopa v jedné nema vliv na jizdni stopu v té nasleduijici.
S témito zatackami se Ize setkat v podstaté na vSech motokarovych tratich.

Technika prljezdu témito zatackami odpovidd technice prljezdu zatacky jako takové,
pouze s tim rozdilem, Ze na vyjezdu z prvni z nich a najezdu do nasleduijici zatacky nelze
vyuzit plnou Sifi vozovky. Prakticky pfiklad si ukazeme na redlné motokarové trati.

Zde na obrazku vidime zavodni aredl pro International Final EasyKart 2010 v italském
Castelletto di Branduzzo (kartodrom se nachazi vievo od vodni plochy).

Castelletto di Branduzzo
7 Laghi Pista

Délka trati : 1256 m

Sitka trati : 8 + 10 m

Délka cilové rovinky : 145 m
Délka nejdelsi rovinky : 170 m

Trat’ je osazena 3 magnetickymi
smyckami Alfano.

Na detailu tamni motokarové trati si ukazeme pravé takova mista, kdy pfi projizdéni jedné
zatacky je zapotiebi zohlednit zatacku nasleduijici.
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K teoretickém studiu jizdni stopy ,na dalku® nam poslouzi kruznice maximalniho prdméru,
které jdou ,vepsat" do jednotlivych zatacek. V mistech, kde by se kruZnice vepsané do za
sebou nasleduijicich zatacek, vzajemné protinaly, je jejich zmensenim zapotrebi dosahnout
stavu, kdy se tyto budou vzajemné dotykat — tedy na sebe plynule navazovat (viz Zluty

obdélnik) :
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Vysledna podoba teoretické jizdni stopy motokarové trati Castelletto di Branduzzo vypada
nasledovné. Pro lepsi orientaci jsme si jednotlivé zatacky ocislovali :
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A pravé popisovana situace na sebe navazujicich zatacek nastava mezi zatackami 3/4, 5/6
a 13/14. V kazdé z téchto dvojic je z prvni zatacky nutné vyjizdét zhruba v plice Sitky
vozovky, kde navazeme na optimalni jizdni stopu zatackou nasleduijici.

Za pozornost jisté stoji i zatacka ¢. 2, kterou takto vyprojektovana jizdni stopa vede
v podstaté stredem. Bude tedy nabizet mnoho variant najezdu do nasleduijici ,,dvojzatacky"
3/4 , okofenénych jisté fadou pokusi o predijeti.

Na zavér je nutno dodat, Ze jizdni stopa motokar s prevodovkou (KZ2, KZ1, FC) se lisi od
stopy tfid bez prevodovky (KF1, KF2, KF3, EASY atd.) predevSim v pomalych zatackach.
Vétsi vykon motoru vyuzity zarazenim odpovidajiciho prevodového stupné a ucinnéjsi
brzdy umoznuji motokaram s prevodovkou volit kratsi trajektorii.

Nesmime zapomenout ani na pfipad, kdy je trat’ predevsim v letnich mésicich extrémné
nagumovana a jizda idedlni stopou mdze znamenat velkou ztratu (motokara se ,lepi").
V takovém pripadé voli zkuSeni jezdci stopu mimo nejvice nagumované Useky.
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